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Arboles Durmiente s to erase 


) Seguro 
) Asegurado 


) Desprovisto de Entidades 


El Arboles Durmientes es un nivel enigmático de los 


Backrooms; es un oscuro y enorme bosque, pero a la vez realmente hermoso y de una 
maravilla salida de las fantasías. 
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Descripción 


Digno de una creación divina, como si 
hubiera sido creado por el aliento de un 
ser divino; el Arboles Durmientes es un 
lugar seguro, descrito como mítico, 
hermoso y salido de un mundo de sueños, 
completamente pacífico. Una efímera tierra 


sagrada para aquellos que tienen la suerte El Arboles Durmientes es oscuro y 
algo frio, pero es completamente 


de llegar a este nivel. 
seguro. 


Está desprovisto de cualquier peligro, 
protegido por sus entidades hogareñas. Es 
un bosque de gran expansión que posee gran 
y hermosa biodiversidad. Posee enormes 
árboles cuyas copas apenas dejan pasar la 
luz del sol por ellas, pero esto no parece 


ser un problema para la exuberante flora Un suave manto de niebla a veces 
suele esparcirse entre el bosque, 


que crece bajo de ellos, cubierto por un aunque no dificulta los sentidos. 


suave manto de niebla. Por el nivel 

recorren numerosos riachuelos de agua cristalina. Se ha descrito que el nivel 
de alguna forma toda fuente de agua es completamente potable, un rumor de un 
ya pasado testimonio de un explorador ya casi olvidado, afirmó que al tomar 
agua sucia de un charco de barro con la intención de beberla se volvía 
completamente cristalina en sus manos, perdiendo toda impureza, aunque esto 
es solo una leyenda. También se cree que casi todos los organismos vegetales 


como frutas u hongos son seguros a la ingesta. 


El bosque a la vez parece tener algún tipo de influencia anómala en los 
exploradores, los cuales al llegar, se ven invadidos por una calma y paz 
interior sin igual y durante el paso del tiempo con una gran recuperación de 
la sanidad mental. Aquí cualquier herida física se regenera casi al instante 
y daños psicológicos parecen ser extremadamente calmados o desaparecen en su 
totalidad, dejando a la persona en su totalidad de capacidades psíquicas y 
físicas. Tampoco hay presencia de ningún tipo de conexión por radio, por lo 


que se queda totalmente des comunicado del resto de niveles. 


Pero lo que le da este nombre al bosque es 
principalmente su flora. La mayor parte su flora 
emite un solo color, a menudo verde, azul, índigo o 
violeta. Y su fauna, hexápodos que emiten los 


Estos organismos iluminan colores, mamíferos que parecen estar fusionados con 
de forma hermosa el oscuro 


las plantas o extraños seres ue parecen espíritus 
interior del bosque. p Aesap P 


hechos de luz. 


No se sabe con exactitud el por que de estos organismos tan diferentes a los 
de Frontrooms, aunque otros muchos si corresponden. Todos aquellos que han 
estado el nivel han afirmado esta inquietud pero creen que se debe a obra de 


la entidad principal. 


No se conoce el tamaño del Arboles Durmientes, ya que cuando llegas cuando 
más te adentras este va cambiando los caminos, haciendo que te dirijas 
siempre hacia el centro del nivel. Durante la travesía se podrán encontrar 
pequeños pantanos, desniveles de suelo como si se caminara hacia o hacia 
abajo de una montaña. Los riachuelos a veces se agradan formando arroyos y 


ríos serpenteantes de poca profundidad sin suponer realmente un peligro. En 


las aguas, al ser tocadas, estas se ilumina de un azul brillante, debido a 


seguramente microorganismos bioluminiscentes que reaccionan al movimiento. 


En las zonas más altas del nivel donde se puede tener visibilidad, siempre 
hay una suave capa de nubes atravesadas por la luz, pero no se ha podido 
encontrar o ver la fuente de esta. A la noche, las nubes se dispersan, 
revelando un cielo completamente despejado sin luna, muy estrellado aunque no 


parece corresponder nuestro cielo nocturno. 


También 
hay notas 
de que la 
noche es 
algo más 
larga y, 
a pesar 


de las 


En este nivel hay sub-áreas donde se encuentran estos extraños pantanos, 
donde suele haber agrupaciones de unos pequeños seres etéreos y uno mas 
grande. 


constantes lluvias y llovizna, la temperatura del nivel no parece varia 
mucho, manteniéndose entre los 282C y 152C, aunque la sensación térmica puede 


ser algo más baja o alta, de entre 25%C a 10%C. 


Con un rico ecosistema, el Arboles Durmientes alberga una amplia flora y 
fauna, que va desde insectos a grandes mamíferos, especies nuevas de plantas, 
frutos, hongos, etc... La gran mayoría de mamíferos son pequeños, pero no se 
asemejan a los de los Frontrooms muchos parecen hermosas combinaciones del 
reino animal con el reino vegetal y fúngico, espíritus, o incluso animales 


que se creían ya extintos. 


Ciervos con una complexión mas delgada y elegante, con una cornamenta de la 
cual salen flores y/u hojas; plantas y organismos fúngicos que toman cierta 
apariencia animal y actúan como ellos entre otras muchas de naturaleza 
similar. Seres que no corresponden a la biología de nuestro mundo. Muchas de 
estas criaturas son benevolentes, a veces amistosas o asustadizas cuando se 
encuentran con un explorador, pero en caso de ser atacadas algunas no te 
darán un final muy agradable, por lo que si se acaba en este nivel será mejor 


que respetes estas formas de vida. 


También hay criaturas neutrales que forman parte del ciclo ecológico de este 


nivel; como grandes felinos muy similares a mezcla entre una pantera y un 


tigre que habitan en las ramas altas de los árboles, coloridas y grandes 


serpientes o lo que se asemeja a osos pero con una complexión mucho más 


delegada y similar a los caninos, pero manteniendo el gran tamaño y fuerza. 


Cuando se llegan a zonas altas con una mayor visibilidad, se puede observar 
siempre una especie de árbol brillante blanco y rosa de una gran altura, 
estimada entre 1'5 a 3'5 km de altura ; el cual se encuentra en el corazón 
a.k.a, centro del bosque. Ya cuando se llega al centro , el gran árbol que se 
estira hasta el cielo se encontrará en el centro, rodeado por un enorme prado 
de flores blancas desconocidas. A sus pies, se encontrará una casa que parece 
salida de un cuento de hadas, construida de madera tallada, piedra y tejas 


grises, de formas arquitectónicas similares al artista español Gaudí. 


Solo hubo una vez en la que M.E.G tuvo una oportunidad de hacer una base en 


este místico lugar, pero aunque varios estuvieran separados por kilómetros, a 


la mañana siguiente, todos habían sido teletransportados al Nivel 0. 


Entidades 


En el Árbol Durmientes hay cuatro entidades principales propias de solo este 
nivel (o por Lo menos por ahora), las cuales no se han podido fotografiar ya 
que las pocas veces que se ha intentado ha salido completamente 


distorsionado, en blanco o en negro. Estas son: 


Rubit 


-Los Rubit son criaturas que se asemejan a conejos, estas entidades son seres 
blanco-azules luminiscentes con una cara que se asemeja a una lechuza común, 
una especie de antenas doradas en la cabeza sustituyendo a sus orejas. Se 
suelen encontrar de forma solitaria en el bosque, que en gran mayoría 
desaparecerán al ser vistos o podrán actuar como guías a fuentes de agua, 


comida, refugio o hacia el propio centro del bosque. 


Celes 


-Los Celes son unas pequeñas criaturas blancas con una postura similar a la 
de un humano y un conejo, tienen una cola de gato y grandes ojos negros con 
pupilas blancas. Tienen dos antenas cortas en forma de cuerno en la parte 
superior de la cabeza, y debajo de ellas hay orejas más grandes. También 


podrán actuar como guías a lo ya mencionado con la anterior entidad. 


Hirsch 


-Los Hirschs una aparición espiritual más que una criatura natural, al igual 
que las otras dos entidades ya mencionadas. Se puede distinguir por su color 
blanco-azul luminiscente, sus pezuñas hendidas como las de un ciervo, una 
gran cornamenta dorada de la cual brotan flores muy semejantes a las del 
ciruelo, con un ligero brillo; una melena blanca y peluda como la de un león 
y una cara que se asemeja a un par de lechuzas, presionados uno al lado del 
otro. Las alas exteriores de las lechuzas cuelgan a ambos lados de su cabeza 
como orejas caídas, y las alas que se enfrentan entre sí, fusionándose para 
formar una sola estructura grande y flexible que ocupa el lugar habitual de 
la nariz y la boca. Los cuatro ojos (dos ojos por cara) brillan con el mismo 
color dorado que sus cuernos; y una cola larga que se se ensancha a partir de 
la mitad poco a poco por plumas que se van alargando con colores semejantes 
al resto de su cuerpo, con una longitud total mayor a la de su cuerpo sin 


cola 


El protector 


El Protector se le describe como una entidad completamente benevolente, 
gentil, y pacífica. Cuando se llega al centro de este bosque, esta entidad te 
recibirá de forma cálida y te invitará pasar a aquella casa, la cual debe ser 
su hogar. Este proveerá al explorador de una habitación con todas las 
comodidades e incluso baño personal; ropa limpia y nueva en caso de 
necesitarla, Agua de Almendras y comida. Mucha de la comida cocinada por la 
entidad posee propiedades curiosas, como inducir profundos sueños de los 
cuales al despertar se tendrá una gran energía y recuperación mental; o que 


nunca se pudre. 


En caso de intentar atacar a la entidad, insultarle o faltarle el respeto a 
ella como a cualquier entidad viva en su presencia perderás el conocimiento 
instantemente y despertarás en el Nivel 0. A su vez la entidad parece obtener 
un abrumante conocimiento tanto de los Backrooms como de los Frontrooms, por 
lo que se cree que la entidad tiene algún tipo de semi-omnisciencia sobre 
ambas realidades. A pesar de ello, cuando se le pregunta algo relacionado a 
su origen, al árbol del centro del bosque o del origen de los Backrooms la 


entidad solo ignorará la pregunta y cambiará de tema. 


Todos aquellos exploradores que hayan estado con la entidad de alguna forma 
se olvidan de su nombre y no lo recuerdan, en caso de que esta se los dijera 
en algún momento pero mantienen intactas el resto de memorias, por lo para 


referirse a él lo empezaron a llamar El Protector. 


Información Adjunta 


Un_gran acto de benevolencia 


Creo firmemente que nunca habría imaginado un ser tan benevolente como 
él. Al llegar a su hogar me ofreció comida, cobijo, ropa nueva y me 
cuidó hasta que pude recuperarme. Ah...Su hogar parecía un mundo de 
maravilla ahora que lo recuerdo bien, algo digno de una obra de Dios, al 
igual que él y todos aquellos seres vivos de tal enigmático sitio. Aún 
recuerdo como, aún al haber fallado en la salida me acompañó por aquel 
lugar maldito lleno de globos rojos y tartas; como aquellas criaturas 
amarillentas horribles, seres oscuros de malignas sonrisas brillantes en 
la oscuridad y perros deformes con piel y pelo humano le temían, huyendo 
de él como si fuera un ángel, un ser de luz creado por Dios apartando 
las tinieblas en su paso. Y aún así....al haberme llevado a un lugar 
seguro y despegarse de mí, mi arrogancia por volver a casa me hizo 
acabar en un lugar peor, donde ahora...mal herido y en mi lecho de 
muerte, escribo esta última memoria ya que puedo escuchar los sonidos 
guturales de aquellos malignos seres acercándose. Ah...Protector, mi 
efímero ángel de la guarda, ahora que te recuerdo no tengo miedo, aunque 
tu nombre se desvanece en mi memoria tu aura protectora aún me mantiene 
en Calma en este momento, como si...fueras a cuidar mi alma una vez 


muera. 


Entradas y Salidas 


Entradas 


+ A día de hoy se desconoce alguna entrada fija a este nivel, pero se ha 
llegado a conclusión por los testimonios dados de exploradores de que la 
entrada se puede generar completamente al azar en casi cualquier nivel. 


Todos tienen en común que antes de Llegar estaban huyendo de un peligro 
Letal inminente. 


Se cree que a lo mejor hay un comando, por ahora, desconocido; que se 


pueda usar en el The End. 


Salidas 


+ La única salida conocida de este nivel es la propia entidad El Protector 
ya que es esta misma entidad que te saca del nivel. Pero en fin...¿Quién 


querría salir de este nivel? 
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